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FICHA DE CARACTERIZACAO DE DISCIPLINAS

1. Programa de P6s-Graduagéo em:

Programa de P6s-Graduagdo em Imagem e Som

2. Objetivo da Ficha: Criacao de disciplina.

Cédigo da Total de inicio de ]
Disciplina IS 010 Creditos 8 Validade 1o. periodo de 2008
N.O”TG _da Narrativa e Interatividade: do Cinema aos Jogos Eletrénicos
Disciplina
Campos a serem Alterados
Cédigo da Nome da Carga
DDiscipIina |:|Discip|ina Horaria [ ]Ementa
Codigo [ ]Créditos [ ]Pré-Requisitos
Anterior:
Justificativa:

3. Carga Horéria da Disciplina:
Aulas

Tedricas

120

Exercicios e
Seminarios

Aulas
Praticas

4. Ementa da Disciplina:

Andlises das influéncias do cinema classico de Hollywood nas estruturas narrativas dos jogos. Estudos sobre as
principais caracteristicas da narrativa classica, identificando a presenca e fun¢des dos imagindrios e arquétipos do
cinema classico na construgdo de narrativas, espagos e personagens de jogos. Storytelling interativo: modelos e

técnicas. Ponto de vista. Estrutura de iteragcdo. Design de interfaces e ferramentas de navegac¢do. Mapas e descri¢cdo

de tarefas. Testes de implementagéo.




5. Carater da Disciplina:
Criada para o curso de:

Mestrado |:| Doutorado |:| Mestrado Profissional I:' Todos

Caréter para mestrado:
|:| Obrigatoria para:
Optativa para: Imagem e Som.

|:| Alternativa para:
|:|Area de Concentracgéo para:

I:l Especifica de Linha para:

Carater para doutorado:

|:| Obrigatoria para:

|:| Optativa para:

|:| Alternativa para:

|:| Area de Concentragéo para:
I:l Especifica de Linha para:

Caréter para mestrado profissional:

|:| Obrigatoria para:

|:| Optativa para:

|:| Alternativa para:

|:| Area de Concentragéo para:
I:l Especifica de Linha para:

6. Disciplinas que Sao Pré-Requisitos:

7. Bibliografia Principal:

1- BATEMAN, Chris. Game writing: Narrative skills for videogames. Charles River Media Game Development:2006.
2- HUIZINGA, Johan. Homo Ludens. S&o Paulo: Perspectiva, 1996.
3- LAUREL, Brenda. Computers as theatre. Massachusetts: Addison-Wesley, 1999.

8. Principais Docentes Responsaveis:
Joéo Carlos Massarolo

9. Aprovacéao da Coordenacéo do Programa de Pds-Graduacéo:
Aprovada na la. reunido da coordenacédo deste programa de pés-graduacéo, realizada em 02/10/2007.

/_/

Assinatura do Coordenador do Programa

10. Aprovacao do Centro:
Aprovada na la. reunido do Centro de Educacéo e Ciéncias Humanas, realizada em 11/11/1111.

Assinatura do Diretor do Centro

11. Aprovacao do Conselho de Pés-Graduacéo:
Aprovada na 325a. reunido da Camara de Pos-Graduacéo, realizada em 28/11/2007.

/_/

Assinatura do Presidente do Conselho



