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Programa de Pós-Graduação em Imagem e Som

Criação de disciplina.

1. Programa de Pós-Graduação em:

IS 066

2. Objetivo da Ficha:

Código da
Disciplina

Total de
Creditos

8

Nome da
Disciplina

Estudos em Simulações de Realidades

Código da
Disciplina

Código
Anterior:

EmentaCarga
Horária

Pré-RequisitosCréditos

Nome da
Disciplina

Justificativa:

Nova disciplina

3. Carga Horária da Disciplina:
Aulas

Teóricas
60

Aulas
Práticas

30
Exercícios e
Seminários

30

4. Ementa da Disciplina:

Aula 1  Apresentação da Disciplina
Aula 2 - Histórico de Simulações de Realidade: do livro-jogo à Realidade Virtual
Aula 3  Prática de Roleplaying
Aula 4  Seminários e Discussão de Artigos do Livro Third Person: Authoring and Exploring Vast Narratives
Aula 5  A Construção Narrativa a partir de uma Estrutura / Métodos de Análise Narrativa
Aula 6  Mecânicas de Jogos de Representação
Aula 7  Discussão e Entrega do Primeiro Trabalho
Aula 8  A Engenharia Reversa utilizada em Jogos de Representação para desconstrução de Cenários e Personagens
Aula 9  Narrativas Históricas
Aula 10 - Narrativas de Fantasia Medieval
Aula 11  Narrativas de Horror
Aula 12  Narrativas de Ficção Científica e de Super Heróis

Ínicio de
Validade

2o. período de 2022



X

X

Mestrado Doutorado Todos

Caráter para mestrado:

Obrigatória para:

Optativa para: Imagem e Som.

Caráter para doutorado:

Optativa para:

6. Disciplinas que São Pré-Requisitos:
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Adventure Games. In: Luciana Pavowski Franco Silvestre. (Org.). Ciências Sociais Aplicadas: As Relações como Meio
de Compreender a Sociedade. Primeira Edição. Ponta Grossa - PR: Atena Editora, 2020, v. 1, p. 42-67.
(ANDRADE & GODOY, 2022) ANDRADE, Leonardo Antônio; GODOY, Rogério de Mello. OPERA RPG: O Guia
Definitivo para Criação de Universos de RPG. Segunda Edição, 360 páginas. ISBN: 978-6500387018. São Carlos, 2022.
(COSTIKAN, 2000) COSTIKYAN, Greg. Where Stories End and Games Begin. Game Developer Magazine, 2000.
Disponível em: <bit.ly/2OPuVxG>. Acesso em: abril de 2022.
(DELEUZE & GUATTARRI, 1995) DELEUZE, Gilles; GUATTARI, Félix. Mil Platôs: Capitalismo e Esquizofrenia. Rio de
Janeiro: Editora 34, 1995. Vol. 1.
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more. Nova York: Macmillan Publishing Group, 2016.
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(LESSARD, 2012) LESSARD, Jonathan. Adventure before adventure games: a new look at Crowther and Woods seminal
program. In: Games and Culture, v. 8, n. 3, p. 119  135, 2012. Disponível em: <bit.ly/2OPjB4L>. Acesso em: abril de
2022.
(LEBOWITZ & KLUG, 2011) LEBOWITZ, Josiah; KLUG, Chris. Interactive storytelling for vídeo games: a player-centered
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Unesp, 2003.
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8. Principais Docentes Responsáveis:
Leonardo Antonio de Andrade

9. Aprovação da Coordenação do Programa de Pós-Graduação:
Aprovada na 105a. reunião da coordenação deste programa de pós-graduação, realizada em 13/06/2022.

Assinatura do Coordenador do Programa

10. Aprovação do Centro:

Aprovada na 3a. reunião do Centro de Educação e Ciências Humanas, realizada em 13/07/2022.

Assinatura do Diretor do Centro

11. Aprovação do Conselho de Pós-Graduação:
Aprovada na ____a. reunião da Câmara de Pós-Graduação, realizada em  __/__/____.

Assinatura do Presidente do Conselho

5. Caráter da Disciplina:
Criada para o curso de:

Obrigatória para:

Mestrado Profissional

Caráter para mestrado profissional:

Obrigatória para:

Optativa para:

Alternativa para:

Área de Concentração para:

Alternativa para:

Área de Concentração para:

Alternativa para:

Área de Concentração para:

Específica de Linha para:

Específica de Linha para:

Específica de Linha para:


